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INSTINCT

Instinct de Groupe
Réserve de Groupe

Expérience de Groupe

Capacités d’Instinct de Groupe

Principes

Interdits

OBJECTIFS MINEURS

7D+: bonus de +1D / 2D- : malus de -1D

0D: usage des capacités de Groupe interdite

OBJECTIFS MAJEURS

Traits

Protections

Type
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Equipement

Techniques

Rituels




JAUGES D'EQUILIBRE

Humanité Divinité
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Max. Jauges

ECLAT

Domaines

Symboles
Matériaux
Rites

Sphéres d’Eclat

Niv. de relation

Essences primaires

Essences secondaires

Capacités d’Eclat

Faveurs divines

Description de I'Eclat

Désirs du Dieu

Effets dérivés

Interdits







