
Métier

Maîtrises
B

onus

Vitesse
Destinée/Valeur

P.P.

Idéal

Défaut

Trait

Lien

Initiative
Familia

Classe d'armure

Épuisement

Attaques

R
ichesse

Inspiration

Espèce

Force

Constitution

Équipement

Dextérité

Charisme

Sagesse

Actions Réactions
Actions Bonus

Intelligence

Notes

Compétences
Acrobaties (Dex)
Arcanes (Int)
Athlétisme (For)
Discrétion (Dex)
Dressage (Sag)
Escamotage (Dex)
Histoire (Int)
Intimidation (Cha)
Investigation (Int)
Médecine (Sag)
Nature (Int)
Perception (Sag)
Perspicacité (Sag)
Persuasion (Cha)
Religion (Int)
Représentation (Cha)
Supercherie (Cha)
Survie (Sag)

ACQUIS
MAÎTRISE

Pv
Dés de vie
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