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  NOM DU JOUEUR	 	 	 CLASSE	 	 	 ESPÈCE

  ALIGNEMENT	           FACTION	           HISTORIQUE	 	 EXPÉRIENCE

FORCEFORCE

INTELLIGENCEINTELLIGENCE

ÉQUIPEMENTÉQUIPEMENT

POPO PEPE PAPA PCPCPPPP

APTITUDES ET TRAITSAPTITUDES ET TRAITS

AUTRES MAÎTRISES AUTRES MAÎTRISES 
ET LANGUESET LANGUES

EMPLACEMENTS DE SORTEMPLACEMENTS DE SORT

ATTAQUES ATTAQUES ET ET INCANTATIONSINCANTATIONS

DEXTÉRITÉDEXTÉRITÉ

SAGESSESAGESSE

CONSTITUTIONCONSTITUTION

CHARISMECHARISME

SAUV.

SAUV.

SAUV.

SAUV.

SAUV.

SAUV.

VALEUR DE CARAC.

NOM DU PERSONNAGE

NIVEAU

CLASSE 
D’ARMURE

DÉS DE VIE

MAXIMUM DE PV

SUCCÈS ÉCHECS

PV ACTUELS PV TEMPORAIRES

PERCEPTION 
PASSIVE MAÎTRISE

INSPIRATION

INITIATIVE VITESSE

VALEUR DE CARAC.

VALEUR DE CARAC.

VALEUR DE CARAC.

VALEUR DE CARAC.

VALEUR DE CARAC.

MODIFICATEUR

MODIFICATEUR

MODIFICATEUR

MODIFICATEUR

MODIFICATEUR

MODIFICATEUR

ATHLÉTISME

1er 2e 3e 4e 5e 6e 7e 8e 9e

JETS DE SAUVEGARDE 
CONTRE LA MORT

ACROBATIE
DISCRÉTION
ESCAMOTAGE

ARCANES
HISTOIRE
INVESTIGATION
NATURE
RELIGION

DRESSAGE
INTUITION
MÉDECINE
PERCEPTION
SURVIE

INTIMIDATIONINTIMIDATION
PERSUASIONPERSUASION
REPRÉSENTATIONREPRÉSENTATION
TROMPERIETROMPERIE


