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Force
Dextérité
Vigueur

Charisme
Manipulation

Sang-froid

Intelligence
Astuce

Résolution

Socia lPhysique Menta l

Nom Concept Credo

Cel lu le Ambit ion Dés ir

Puls ion Rédemption

VolontéSanté Désespoir

Armes à feu

Artisanat

Athlétisme

Bagarre

Conduite

Furtivité

Larcin

Mêlée

Survie

Animaux

Commandement

Empathie

Étiquette

Expérience de la rue

Intimidation

Persuasion

Représentation

Subterfuge

Érudition

Finances

Investigation

Médecine

Occultisme

Politique

Sciences

Technologie

Vigilance
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