FIGHE DE PERSONNAGE

ASCENDANTS ET EXTRAS

Nom _Goncept Gredo
Gallple™ =5 o8 e i Ambition Désir .
Pulsionsess=ar s Rédemption
ATTRIBUTS
Physique Social Mental
Force 00000 Charisme 00000 Intelligence 00000
Dextérité 00000 Manipulation 00000 Astuce 00000
Vigueur 00000 Sang-froid 00000 Resolution 00000
Santé Volonté Désespoir
[ T T [T T O
COMPETENGES
Armes a feu O0OO0O0O Animaux 00000 Erudition 00000
Artisanat OO0O0O0OO0O Commandement OOO0OOO Finances 00000
Athlétisme O0OOOO Empathie OOOOO Investigation 00000
Bagarre 00000 Etiquette OO0O0O0O Médecine 00000
Conduite O0OOQOO Expérience de larue 00000 Occultisme 00000
Furtivité 00000 Intimidation 00000 Politique ©OOOC
Larcin 00000 Persuasion OOV O & SCicnees 00000
Mélée 00000 Représentation 00000 Technologie 00000
Survie 00000 Subterfuge 00000 Vigilance 00000

© 2022 Paradox Interactive




Expérience totale

Expérience dépensée

Principes de la chronigue Attaches Champs d'action du credo
Avantages & handicaps Equipement
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