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EQUIPEMENT

COMPETENCES

Endurance (Vigueur)
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Force (Vigueur)

Combat (Vigueur)

Furtivité (Agilité)
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Déplacement (Agilite)

i’l:ir (Agilité)

| Observation (Intellect)

ié(fgmpréhension (Intellect)

Connaissance de la Zone (Intellect)
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| Manipulation (Empathie)

Soms (Empathie)
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Je dois protéger:

Mon grand réve:
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PERSONNES QUE J'Al RENCONTREES s

FICHE DE PERSONNAGE
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MR PLANOUE .

Description :

OBJETS MINUSCULES

Equipement planqué:

NOTES




