
Attributs
Vigueur Dégâts� ●●●●●●●●●●
Agilité Épuisement�●●●●●●●●●●
Intellect Confusion� ●●●●●●●●●●
Empathie Doute� ●●●●●●●●●●

États
Affamé� ●● Déshydraté� ●●
Exténué� ●● En hypothermie� ●●
Blessures critiques :

Mutations

Équipement
1

2

3

4

5
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7
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Balles :

Compétences
Endurance (Vigueur)

Force (Vigueur)

Combat (Vigueur)

Furtivité (Agilité)

Déplacement (Agilité)

Tir (Agilité)

Observation (Intellect)

Compréhension (Intellect)

Connaissance de la Zone (Intellect)

Perception des émotions (Empathie)

Manipulation (Empathie)

Soins (Empathie)

Points d’expérience

● ● ● ● ●● ● ● ● ● ● ● ● ● ●● ● ● ● ●

Armure Valeur

Points de Gangrène

● ● ● ● ●● ● ● ● ● ● ● ● ● ●● ● ● ● ●

Points de Mutation

● ● ● ● ●● ● ● ● ● ● ● ● ● ●● ● ● ● ●

Apparence
Visage :

Corps :

Vêtements :

Talents

Relations Pote

PJ 1 : ●●
PJ 2 : ●●
PJ 3 : ●●
PJ 4 : ●●
Je hais :

Je dois protéger :

Mon grand rêve :

Armes Bonus Dégâts Portée Commentaires

Nom : Rôle :

FICHE DE PERSONNAGE



Notes

Personnes que j’ai rencontrées Rôle Notes

Ma planque
Description :

Équipement planqué :

Objets minuscules
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