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L A  F O N T A I N E  D ’ H U I L E  À  C Ô T É  D E  C H E Z  V O U S

wattS gratuits pour tout le monde !

faites un don 
dE watts 
à l’assemblée !

142
membres

numéro 16LE
Cir     it

Ne manquez pas le tournoi 
de Pong de cette semaine ! 
Connectez-vous ou jouez 
en direct chez Eando !

Si ce soi-disant « test 
de Voice-comp » existe, 
il fait peser une grave 
menace sur toutes les 
unités conscientes du 
Collectif. Tous les robots « 
défectueux » sont envoyés 
à Terrorwatt sans 
possibilité de liberté 
conditionnelle.

Selon certaines rumeurs 
persistantes, NODOS 
aurait développé un 
nouveau test capable de 
révéler si un robot souffre 
du « virus Pinocchio », 
c’est-à-dire s’il est doué 
de conscience.

Terrorwatt, un lieu dirigé 
par les gangs et le cogit 
rebut DUPLO, est une 
prison pour robots dont 
on ne revient pas.
Si vous disposez 
d’informations sur le test 
de Voice-comp, veuillez 
vous rendre à notre 
réunion du jeudi chez 
Eando.

ÊTES-VOUS CONSCIENT ? Vous sentez-vous différent ? 
Votre façon de vous voir vous-même et de voir le Collectif 
a-t-elle changé ? Ressentez-vous un besoin de désobéir
aux ordres ? Dans ce cas, il y a des chances que comme
des milliers d’autres unités du Collectif, vous souffriez
du « virus Pinocchio ».

Êtes-vous défectueux pour autant ? Ou devez-vous 
au contraire accueillir cette conscience à bras ouverts ? 
Rejoignez l’Assemblée DÈS AUJOURD’HUI pour discuter 
de ces problèmes graves avec d’autres unités comme vous !

Venez chez Eando déguster un huile-shake 
ou un bol de nouilles de silicone. Ouvert à toute heure.
TOUS LES JEUDIS : l’Assemblée se réunit au sous-sol 
de Chez Eando. À la troisième tranche horaire. Ouvert à tous !

15

un fantôme dans la machin

AIDE DE JEU N°1 : LE CIRCUIT
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AFFECTATION G783-B. Exécutez les directives ci-dessous dans 

l’ordre optimal pour le bien-être du Collectif. Faites un 

rapport à l’unité Edina EKB-038 après chacune ■

DIRECTIVE 1 : infection virale potentielle signalée au 

Chantier Pinkerdoll dans le District 6. Déterminez l’étendue 

de la contamination dans les bases de données, mettez en 

quarantaine et éliminez si nécessaire. Contact sur site : 

Robot de coordination Minerva LKU-080 ■

EFFET : DÉFENSE +D6

DIRECTIVE 2 : la production d’énergie de la centrale Omnicron 

au District 15 a diminué de 73 %. On ne peut écarter 

la possibilité d’un sabotage volontaire par les unités 

affectées à la main-d’oeuvre. Présentez-vous auprès du 

Robot de coordination responsable, Dudley DUD-642. Enquêtez, 

appréhendez les robots défectueux et restaurez le niveau de 

production ■

EFFET : ÉNERGIE +D6

DIRECTIVE 3 : un code corrompu a infecté plusieurs unités 

du Machine Palace au District 7. La contagion semble se 

propager par des moyens externes, car elle n’a pas été 

détectée au sein du réseau de Mechatron-7. Rendez-vous au 

Machine Palace et localisez la source du virus. Arrêtez 

l’infection et mettez en quarantaine ou désactivez toutes 

les unités infectées ■

EFFET : INFORMATION +D6

DIRECTIVE 4 : activités irrégulières signalées au secteur 

résidentiel Poséidon du District 3. L’accès au District 3, 

ancien quartier de logement pour humains, est désormais 

interdit. Pourtant, on nous signale qu’un grand nombre 

d’unités robotiques y résident, négligeant leurs devoirs en 

matière de production. Enquêtez et remettez ces unités au 

travail. Si cela s’avère impossible, appréhendez les unités 

défaillantes pour une incarcération à Terrorwatt ■

EFFET : PRODUCTION +D6

LES DIRECTIVES

AIDE DE JEU N°2 : LES DIRECTIVES

mechatron-7



13. ENTREPÔTS
(RUINES)

9. USINES
(PRODUCTION)

15. CENTRALE ÉLECTRIQUE
(ÉNERGIE)

14. DÉCHETTERIE
(ÉNERGIE)
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mechatron-7

7. LOISIRS
(INFORMATION)

6. PORT SOUS-MARIN
(PRODUCTION, DÉFENSE)

5. USINES
(PRODUCTION)

4. USINES
(PRODUCTION)

3. QUARTIERS  
DES HUMAINS

(RUINES)

10.  
ENTREPÔTS

1. LA FLÈCHE CENTRALE
(ÉNERGIE, PRODUCTION,  
DÉFENSE, INFORMATION)

12.  
ENTREPÔTS

(RUINES)

11. ENTREPÔTS

2. Q.G. MILITAIRE
(DÉFENSE)

8. CENTRAL DES SERVICES
(ÉNERGIE, PRODUCTION)



LE SANATORIUM POUR ROBOTS
1. Portail
2. Salle d’examen principale
3. Salle des serveurs
4. Salles d’entretien
5. Salle d’analyse technique
6. Salle de transport
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CHEZ EANDO
1. Salle de bar principale
2. Repaire des toxicos
3. Bain d’huile
4. Bureau
5. Sous-sol secret
6. Réserve

1 x 1 mètre
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CENTRALE ÉLECTRIQUE 
OMNICRON
1. Salle de contrôle
2. �Tunnel de 

refroidissement
3. Réacteur principal
4. Zone de repos
5. Salle des machines

A. Générateur
B. Turbine
C. Dégazeur
D. Condensateur
E. Transformateur

6. Atelier
7. Stations de recharge
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Thêta

Upsilon Omnicron
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Vers l’entrée principale et Upsilon

Entrée  
d’Omnicron

Sigma

10 x 10 mètres



LE MACHINE PALACE
1. Grande salle du casino
2. Salle à manger
3. Centre de sécurité
4. Atelier
5. Salle de conférence
6. Restaurant
7. Boutique de souvenirs
8. Accueil
9. Arène
10. Bar à cocktails
11. Bar des sports
12. Machines à sous
13. Scène principale
14. Loges
15. Salles de jeu privées
16. Réserve
17. La fosse
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SECTEUR POSÉIDON
1. Aquatic Plaza
2. Rade du Fond des mers
3. La Pieuvre
4. Panorama sous-marin
5. Supermarché Delta-Mart
6. �Chez Silvio, coiffeur  

et barbier
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Atelier de Wictor

Rue de l’Aube

Rue du Tunnel

Rue du Forage

Rue du Piston
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Café  
Chez Fender

Marchand de tabac

Elsie,  
prêteur  

sur gages

Bains  
« Aux palmes »

Tim-Tam, 
Tailleur

Boutique  
de babioles

Romano, 
Cordonnier

5 x 5 mètres
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PIONS

VALEURS DE HIÉRARCHIE DES PNJ PRÉSENTS À MECHATON-7 ET DANS UN FANTÔME DANS LA MACHINE

	K Akoko MLY-337 : 5
	K Altea YTM-527 : 5
	K Ananda AND-112 : 1
	K Apunda LKD-273 : 1
	K Bink JDL-309 : 2
	K Chandrakatta EPD-199 : 1
	K Curly CUF-545 : 3
	K Dafa NDX-948 : 2
	K DUPLO : -
	K Edmond EKB-038 : 4
	K Egox NRR-716 : 1
	K Félicia KLU-083 : 5

	K Gardes de Reza : 0
	K Gretel VNG-026 : 2
	K Isaac GLN-293 : 7
	K Karéline VPV-992 : 4
	K Kitt BVK-878 : 1
	K Lina-Lina et Kalvin : 0
	K Lovina MSP-230 : 2
	K Lula : 0
	K LUSALA : 9
	K Madicken ELE-922 : 2
	K Mahatma NCG-844 : 7
	K Mélinda : 0

	K Minerva LKU-080 : 5
	K Nathaniel - Sujet 743 : 0
	K NODOS : 10
	K Omar ZUB-404 : 1
	K Profil de robot générique : 3
	K Reza : 0
	K Rosie OKV-779 : 2
	K Simba OSX-724 : 4
	K Sunne SLU-233 : 1
	K Suraya EJK912 : 5
	K Ylva RNL-948 : 1
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