
Utiliser le deck Utiliser le deck 
de Netrunningde Netrunning

PAR ADRIAN MARC

1

Écriture et conception graphique par James Hutt, Cody Pondsmith, Mike Pondsmith et J Gray  
•Édition par J Gray•Direction artistique de Jaye Kovach•Illustration des cartes par Leonam von Borowsky 

•Gestion commerciale par Lisa Pondsmith•Maquette des cartes par Leonam von Borowsky et J Gray 

Version française par Arkhane Asylum Publishing 
Directeur de publication Mathieu Saintout•Secrétaire d’édition Fabien Marteau•Traduction par Julie Plagès 

•Relecture par Olivier Larue•Maquette par Christopher Guénard 
Copyright © 2024 R. Talsorian Games, Inc., Cyberpunk est une marque déposée de CD Projekt Red S.A. sous l’Universal Copyrights Convention. Tous droits réservés.  
Tous les gouvernements, situations et personnes décrits dans cet ouvrage sont purement fictionnels. Toute similitude ne relevant pas de la satire serait purement fortuite.  

Version française © 2024 Arkhane Asylum Publishing.



2

GUIDE D’UTILISATION DU DECK DE NETRUNNING

Faites comme vous 
le sentez

Il s’agit d’un guide d’utilisa-
tion. « Guide » est le maître 
mot. Nous vous présentons 
une méthode pour enrichir 
vos parties avec le deck 
de Netrunning, mais ce 
n’est pas la seule qui existe. 
N’hésitez pas à expéri-
menter d’autres formules 
avec vos cartes. Jouez 
avec elles et regardez ce 
qui fonctionne le mieux 
pour votre groupe de jeu.

En d’autres termes, n’ayez 
pas peur de pirater le 
système.

Que contient le deck de Netrunning ?
w h a t s i n t h e n e t r u n n i n g d e c k w h a t s i n t h e d e c k

Le deck de Netrunning contient 52 cartes : 15 cartes Programme, 27 cartes GLACE, 
3 cartes Démon et 7 cartes Étage qui sont réparties en 8 catégories.

Programme (Soutien)

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Effaceur
Soutien 20 ED

(Ordinaire)

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets de 
Masquage tant que le programme est rezzé.

0 70

Icône : un globe rose qui émet de minuscules bulles de savon.

Bordure rouge }
Bande blanche }

Cartes
 ■ Effaceur x1

 ■ Loupe x1

 ■Speedy Gonzalvez x1

 ■Ver x1

Programme (DéfenSif)

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Réduit de 4 tous les dégâts au cerveau que vous 
devriez subir tant que le programme est rezzé. 
Vous ne pouvez exécuter qu’une seule copie 
de ce programme à la fois. Chaque copie de 
ce programme ne peut être utilisée qu’une fois 
par Netrun.

0 70

Armure
Défensif 50 ED

(Coûteux)

Icône : une armure dorée transparente portée par le Netrunner.

Bordure rouge }
Bande rouge }

Cartes
 ■Armure x1

 ■ Tir de barrage x1

 ■Bouclier x1

Program (offenSif antiprogramme)

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Inflige 2d6 points de dégâts aux GLACE et 3d6 
aux autres programmes.

1 00

Bannissement
Offensif (antiprogramme) 50 ED

(Coûteux)

Icône : un gigantesque marteau blanc lumineux 
manié par le Netrunner.

Bordure rouge }
Bande noire

Cartes
 ■Bannissement x1

 ■Sabre x1

Program (offenSif antiperSonnel)

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Le Netrunner ennemi est déconnecté de 
l’architecture de force et non de manière sûre. 
Il subit l’effet de tous les GLACE ennemis rezzés 
qu’il a rencontrés dans l’architecture quand il la 
quitte.

0 00

ConsoleKRASH
Offensif (antipersonnel) 100 ED

(Très coûteux)

Icône : un bâton de dynamite dans le style  
cartoon lancé par le Netrunner.

Bordure rouge }
Bande noire

Cartes
 ■ConsoleKRASH x1
 ■ Feubeu x1
 ■ Taser x1
 ■ Laser corrosif x1
 ■Superglue x1
 ■Hélice d’éclairs x1

gLaCe (antiprogramme)

PER REZDEF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

ATTVIT DÉF

6 4 6 306

Inflige 6d6 points de dégâts à un programme. 
Si cela suffit théoriquement à dérezzer le 
programme, il est détruit à la place.

dragon
GLACE (antiprogramme) 1 000 ED

(Très onéreux)

Icône : un robot dragon aux écailles dorées entouré d’arcs électriques.

Bordure noire }
Bande noire 

Cartes
 ■Dragon x2

 ■ Tueur x3

 ■ Tigre à dents de sabre x1

gLaCe (antiperSonnel)

PER REZDEF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

ATTVIT DÉF

Détruit un programme installé sur la 
cyberconsole du Netrunner ennemi. Le 
programme est choisi au hasard.

4 6 2 152

Cobra
GLACE (antipersonnel) 100 ED

(Très coûteux)

Icône : un cobra égyptien doré qui crache des  
rayons de lumière vert fluo.

Bordure noire }
Bande noire

Cartes
 ■Cobra x2

 ■ Titan x1

 ■Cerbère x5

 ■Kraken x1

 ■ Liche x1

 ■Corbeau x3

 ■Scorpion x1

 ■ Putois x3

 ■ Feu follet x4

Démon

Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

rez interface

Actions 
virtuelles

Valeur de 
combat

balron
Démon 10 000 ED

(Super luxueux)

30 7

4 14

Icône : un énorme monstre humanoïde en armure noire futuriste 
couverte de tentacules verts et brillants qui émettent un sifflement.

Bordure noire 

Cartes
 ■Balron x1

 ■ Ifrit x1

 ■ Lutin x1

étage

Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

SD 6 SD 8

SD 10 SD 12

Données

Nœud de contrôleBordure blanche }
Cartes

 ■Nœud de contrôle x3

 ■ Fichier x1

 ■Mot de passe x3

Note : dans la section Données, notez 
des informations telles que les défenses 
attachées à un Nœud de contrôle ou 
le contenu d’un Fichier. Évitez d’écrire 
directement sur la carte, collez plutôt un 
post-it par-dessus.

et blanche }

et blanche }

et blanche }

et rouge }

et rouge }
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GUIDE D’UTILISATION DU DECK DE NETRUNNING

Utilisation du deck de Netrunning
u s i n g t h e n e t r u n n i n g d e c k u s i n g t h e n e t r u n n i n g d e c k

Le deck de Netrunning facilite la représentation des sessions de Netrunning dans Cyberpunk RED en offrant 
un support visuel stimulant. Voici la méthode que nous préconisons dans les bureaux de Talsorian.

InstaLLer une arChIteCture net 
1. Créez votre architecture NET et prenez les cartes correspondant à chaque étage (cartes GLACE, Démons et Étages) 

dans le deck de Netrunning.

2. Disposez vos cartes en colonne sur la table, face cachée, devant le joueur du Netrunner. La carte la plus proche du 
joueur représente le premier étage de l’architecture NET. Lorsqu’un étage contient plusieurs GLACE, empilez les cartes 
concernées. Placez les Démons sur leurs Nœuds de contrôle où ils sont positionnés par défaut.

3. Au fur et à mesure que le Netrunner explore l’architecture NET ou utilise sa capacité Cartographie, retournez les 
cartes face visible pour les lui montrer.

4. Quand le Netrunner dérezze un GLACE, faites pivoter la carte de 180° pour montrer que le programme a été vaincu.

5. Quand le Netrunner emprunte une Porte dérobée pour contourner un mot de passe, télécharge un fichier ou s’empare 
d’un nœud de contrôle, inclinez la carte en la tournant de 90° pour matérialiser cette interaction.
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Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

SD 6 SD 8

SD 10 SD 12

Mot de passe

Données
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Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

SD 6 SD 8

SD 10 SD 12

Mot de passe

Données

PER REZDEF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

ATTVIT DÉF

6 6 6 202

Inflige 3d6 points de dégâts directement au cerveau 
du Netrunner ennemi. Si sa cyberconsole n’est pas 
dotée d’un câblage isolé, elle prend feu, de même 
que ses vêtements. Le Netrunner est victime de 
flammes de faible intensité et doit utiliser une action 
réelle pour les éteindre. Si cet effet se déclenche 
plusieurs fois, il ne se cumule pas.

Cerbère
GLACE (antipersonnel) 500 ED

(Onéreux)

Icône : un énorme loup de métal noir. Ses yeux brillent d’une 
lueur blanche et des vagues de flammes parcourent son corps. 

Il répète sans cesse le nom du Netrunner ennemi 
d’une voix aussi métallique que grinçante.

Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

SD 6 SD 8

SD 10 SD 12

Fichier

Données

Illustré par Leonam
 von Borow

sky •
©

 2024 R. Talsorian G
am

es

SD
 6

SD
 8

SD
 10

SD
 12

M
ot d

e passe

D
onnées

PERREZ DEF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

ATT VITDÉF

66620 2

Inflige 3d6 points de dégâts directement au cerveau 
du Netrunner ennemi. Si sa cyberconsole n’est pas 
dotée d’un câblage isolé, elle prend feu, de même 
que ses vêtements. Le Netrunner est victime de 
flammes de faible intensité et doit utiliser une action 
réelle pour les éteindre. Si cet effet se déclenche 
plusieurs fois, il ne se cumule pas.

Cerbère
GLACE (antipersonnel)500 ED

(Onéreux)

Icône : un énorme loup de métal noir. Ses yeux brillent d’une 
lueur blanche et des vagues de flammes parcourent son corps. 

Il répète sans cesse le nom du Netrunner ennemi 
d’une voix aussi métallique que grinçante.

Illustré par Leonam
 von Borow

sky •
©

 2024 R. Talsorian G
am
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Une architecture 
NET de trois 

étages, prête à être 
explorée par un 

Netrunner.

L’architecture 
NET telle qu’elle 
apparaît quand 
le Netrunner se 

connecte pour la 
première fois.

L’architecture 
NET quand le 

Netrunner réussit 
son action de 
Cartographie.

L’architecture NET après 
que le Netrunner a con-

tourné le mot de passe avec 
une Porte dérobée, vaincu 
le Cerbère et téléchargé le 

fichier.

Chaque carte 
Étage dispose 
de quatre SD 
différents. Si 
vous êtes 
du genre 
à indiquer 
les SD à vos 
joueurs, placez 
un pion sur la 
case adéquate 
pour montrer 
le seuil de 
difficulté du 
nœud de 
contrôle, du 
fichier ou du 
mot de passe.
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GUIDE D’UTILISATION DU DECK DE NETRUNNING

Installer une cyberconsole
S e t t i n g U p a C y b e r d e c k S e t t i n g U p a C y b e r d e c k

1. Prenez les cartes qui représentent les programmes installés sur votre cyberconsole et alignez-les devant 
vous, face visible. Il s’agit de votre Ligne de programmes.

2. Pour rezzer un programme (l’activer), faites glisser la carte correspondante en haut de la Ligne de 
programmes.

3. Lorsqu’un programme est dérezzé, tournez la carte de 180°, mais ne la ramenez pas tout de suite dans 
la Ligne de programmes ! Pour désactiver le programme dérezzé, ramenez la carte dans la Ligne de 
programmes et remettez-la dans le bon sens.

4. Pour ce qui est des programmes offensifs, inclinez les cartes correspondantes pour vous souvenir de ceux que 
vous avez déjà utilisés durant le tour. Remettez les cartes dans le bon sens au début de votre prochain tour.

5. Quand un programme est limité à une utilisation par Netrun, après vous en être servi, inclinez la carte sur 
le côté, retournez-la face cachée et remettez-la dans la Ligne de programmes si nécessaire.

6. Retirez les programmes détruits de votre Ligne de programmes et remettez-les dans le deck de Netrunning. 
Aïe !

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Effaceur
Soutien 20 ED

(Ordinaire)

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets de 
Masquage tant que le programme est rezzé.

0 70

Icône : un globe rose qui émet de minuscules bulles de savon.

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Inflige 3d6 points de dégâts aux GLACE et 2d6 
aux autres programmes.

1 00

Sabre
Offensif (antiprogramme) 50 ED

(Coûteux)

Icône : un katana énergétique brillant qui apparaît 
dans la main du Netrunner.

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Réduit de 4 tous les dégâts au cerveau que vous 
devriez subir tant que le programme est rezzé. 
Vous ne pouvez exécuter qu’une seule copie 
de ce programme à la fois. Chaque copie de 
ce programme ne peut être utilisée qu’une fois 
par Netrun.

0 70

Armure
Défensif 50 ED

(Coûteux)

Icône : une armure dorée transparente portée par le Netrunner.

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets de 
Cartographie tant que le programme est rezzé.

0 70

Loupe
Soutien 20 ED

(Ordinaire)

Icône : une loupe argentée brillante qui tourne 
lentement sur elle-même.

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets 
de Porte dérobée tant que le programme est 
rezzé.

0 70

Ver
Soutien 50 ED

(Coûteux)

Icône : un automate doré en forme de ver aux 
yeux vert fluo.

Une Ligne de programmes représentant les programmes installés sur la cyberconsole de mauvaise qualité de Redeye.

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Effaceur
Soutien 20 ED

(Ordinaire)

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets de 
Masquage tant que le programme est rezzé.

0 70

Icône : un globe rose qui émet de minuscules bulles de savon.

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Inflige 3d6 points de dégâts aux GLACE et 2d6 
aux autres programmes.

1 00

Sabre
Offensif (antiprogramme) 50 ED

(Coûteux)

Icône : un katana énergétique brillant qui apparaît 
dans la main du Netrunner. ATT REZDÉF

Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Réduit de 4 tous les dégâts au cerveau que vous 
devriez subir tant que le programme est rezzé. 
Vous ne pouvez exécuter qu’une seule copie 
de ce programme à la fois. Chaque copie de 
ce programme ne peut être utilisée qu’une fois 
par Netrun.

0 70

Armure
Défensif 50 ED

(Coûteux)

Icône : une armure dorée transparente portée par le Netrunner.

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets de 
Cartographie tant que le programme est rezzé.

0 70

Loupe
Soutien 20 ED

(Ordinaire)

Icône : une loupe argentée brillante qui tourne 
lentement sur elle-même. ATT REZDÉF

Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets 
de Porte dérobée tant que le programme est 
rezzé.

0 70

Ver
Soutien 50 ED

(Coûteux)

Icône : un automate doré en forme de ver aux 
yeux vert fluo.

À son premier tour, Redeye rezze l’Armure et le Ver. Elle fait glisser les cartes en haut de la Ligne de programmes.
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ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Effaceur
Soutien 20 ED

(Ordinaire)

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets de 
Masquage tant que le programme est rezzé.

0 70

Icône : un globe rose qui émet de minuscules bulles de savon.

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Inflige 3d6 points de dégâts aux GLACE et 2d6 
aux autres programmes.

1 00

Sabre
Offensif (antiprogramme) 50 ED

(Coûteux)

Icône : un katana énergétique brillant qui apparaît 
dans la main du Netrunner. ATT REZDÉF

Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Réduit de 4 tous les dégâts au cerveau que vous 
devriez subir tant que le programme est rezzé. 
Vous ne pouvez exécuter qu’une seule copie 
de ce programme à la fois. Chaque copie de 
ce programme ne peut être utilisée qu’une fois 
par Netrun.

0 70

Armure
Défensif 50 ED

(Coûteux)

Icône : une armure dorée transparente portée par le Netrunner.

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets de 
Cartographie tant que le programme est rezzé.

0 70

Loupe
Soutien 20 ED

(Ordinaire)

Icône : une loupe argentée brillante qui tourne 
lentement sur elle-même.

ATTREZ DÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets 
de Porte dérobée tant que le programme est 
rezzé.

07 0

Ver
Soutien50 ED

(Coûteux)

Icône : un automate doré en forme de ver aux 
yeux vert fluo.

Un Netrunner adverse a dérezzé le programme Ver de Redeye, elle fait pivoter la carte de 180°. Durant son prochain tour, elle utilise une 
action virtuelle pour désactiver le Ver, remet la carte dans le bon sens et la replace dans sa Ligne de programmes.

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Effaceur
Soutien 20 ED

(Ordinaire)

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets de 
Masquage tant que le programme est rezzé.

0 70

Icône : un globe rose qui émet de minuscules bulles de savon.

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Inflige 3d6 points de dégâts aux GLACE et 2d6 
aux autres programmes.

1 00

Sabre
Offensif (antiprogramme) 50 ED

(Coûteux)

Icône : un katana énergétique brillant qui apparaît 
dans la main du Netrunner.

Deck de  
Netrunning

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets de 
Cartographie tant que le programme est rezzé.

0 70

Loupe
Soutien 20 ED

(Ordinaire)

Icône : une loupe argentée brillante qui tourne 
lentement sur elle-même.

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets 
de Porte dérobée tant que le programme est 
rezzé.

0 70

Ver
Soutien 50 ED

(Coûteux)

Icône : un automate doré en forme de ver aux 
yeux vert fluo.

Le programme Armure de Redeye est dérezzé. Chaque exemplaire du programme Armure ne pouvant être utilisé qu’une fois par Netrun, 
elle incline la carte, la retourne face cachée et la replace dans sa Ligne de programmes.

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Effaceur
Soutien 20 ED

(Ordinaire)

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets de 
Masquage tant que le programme est rezzé.

0 70

Icône : un globe rose qui émet de minuscules bulles de savon.

ATT
REZ

D
ÉF

Illustré par Leonam
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 2024 R. Talsorian G
am

es

Inflige 3d6 points de dégâts aux G
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CE et 2d6 
aux autres program
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es.
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0

Sa
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O
ffensif (antiprogramme)

50 ED
(C

oûteux)

Icône : un katana énergétique brillant qui apparaît 
dans la m

ain du N
etrunner.

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Réduit de 4 tous les dégâts au cerveau que vous 
devriez subir tant que le programme est rezzé. 
Vous ne pouvez exécuter qu’une seule copie 
de ce programme à la fois. Chaque copie de 
ce programme ne peut être utilisée qu’une fois 
par Netrun.

0 70

Armure
Défensif 50 ED

(Coûteux)

Icône : une armure dorée transparente portée par le Netrunner.

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets de 
Cartographie tant que le programme est rezzé.

0 70

Loupe
Soutien 20 ED

(Ordinaire)

Icône : une loupe argentée brillante qui tourne 
lentement sur elle-même.

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets 
de Porte dérobée tant que le programme est 
rezzé.

0 70

Ver
Soutien 50 ED

(Coûteux)

Icône : un automate doré en forme de ver aux 
yeux vert fluo.

Redeye utilise une action virtuelle pour attaquer un GLACE de type Putois avec son programme Sabre. Elle incline la carte dans sa Ligne de 
programmes pour indiquer qu’elle a utilisé son programme Sabre pendant son tour. Au début de son tour suivant, elle redresse la carte.

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Effaceur
Soutien 20 ED

(Ordinaire)

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets de 
Masquage tant que le programme est rezzé.

0 70

Icône : un globe rose qui émet de minuscules bulles de savon.

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Inflige 3d6 points de dégâts aux GLACE et 2d6 
aux autres programmes.

1 00

Sabre
Offensif (antiprogramme) 50 ED

(Coûteux)

Icône : un katana énergétique brillant qui apparaît 
dans la main du Netrunner.

Deck de  
Netrunning

ATT REZDÉF
Illustré par Leonam von Borowsky •© 2024 R. Talsorian Games

Vous donne un bonus de +2 sur tous vos jets 
de Porte dérobée tant que le programme est 
rezzé.

0 70

Ver
Soutien 50 ED

(Coûteux)

Icône : un automate doré en forme de ver aux 
yeux vert fluo.

Un GLACE de type Cobra réussit à détruire le programme Loupe de Redeye. La carte est retirée de la Ligne de programmes.


