
Nom Concept

Chronique

Esprit tutélaire

PHYSIQUES SOCIAUX MENTAUX
Force Charisme Intelligence

Dextérité Manipulation Astuce

Vigueur Sang-froid Résolution

Santé Volonté

Armes à feu Animaux Érudition

Artisanat Commandement Finances

Empathie Investigation

Bagarre Étiquette Médecine

Conduite Expérience 
de la rue

Occultisme

Furtivité Intimidation Politique

Larcin Persuasion Sciences

Mêlée Représentation Technologie

Survie Subterfuge Vigilance

Gloire Honneur Sagesse

TribuAuspice

Athlétisme

COMPÉTENCES

 ATTRIBUTS

RageCrinos

DONS & RITES
Nom Groupement Coût Notes

RENOM



Principes de la chronique Attaches

AVANTAGES & HANDICAPS

Expérience totale
Expérience dépensée

Faveurs & Interdits

Apparence

Homidé

Glabro

Crinos

Hispo

Lupus

FORMES du GAROU

Harano Hauglosk

Histoire

Coût : gratuit
Immunisé contre l’argent

Coût : un test de Rage
Jets physiques : +2 dés
Jets sociaux : –2 dés*
Régénération : 1 dégât superficiel
par test de Rage

Coût : gratuit
Immunisé contre l’argent
Jets sociaux : limités aux loups 
et aux Garous

Coût : un test de Rage
Jets physiques : +2 dés**
Jets de Furtivité : -2 dés
Jets sociaux : limités aux loups et aux Garous
Régénération : 1 dégât superficiel 
par test de Rage

Morsure : dégâts aggravés +1

Coût : deux tests de Rage
Dépense 1 Volonté par tour, sinon frénésie
Jets physiques : +4 dés
Niveaux de santé : +4
Jets sociaux et de Furtivité : 
échec automatique

Régénération : 2 dégâts superficiels 
par test de Rage

Griffes : dégâts +3
Morsure : dégâts aggravés +1
Provoque le Délire

Notes

* Ne s’applique pas à l’Intimidation et aux non-humains
** Ne s’applique pas aux jets de Furtivité


