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Principes de la chronique Attaches

L'APOCALYPSE

Faveurs & Interdits

AVANTAGES & HANDICAPS

FORMES du GAROU

00000 Homidé

00000

Colt : gratuit
Immunisé contre l'argent

00000 || |lilahro

00000

Jets physiques: +2 dés

Jets sociaux: -2 dés°

Régénération: 1 dégédt superficiel
par test de Rage

ColGt : un test de Rage !

COOQOQO || puings

00000

00000

00000

00000

Colt : deux tests de Rage

Dépense 1 Volonté par tour, sinon frénésie
Jets physiques: +4 dés

Niveaux de santé: +4

00O0O0O | | |Hisp

00000

Harane OO OO Hauglosk & S5 55

Jets sociaux et de Furtivité:
échec automatique
Régénération: 2 dégats superficiels
par test de Rage
Griffes: dégéts +3
Morsure : dégédts aggravés +1
Provoque le Délire
Colt: un test de Rage
Jets physiques: +2 dés** h
Jets de Furtivité: -2 dés
Jets sociaux: limités aux loups et aux Garous
Régénération: 1 dégidt superficiel
par test de Rage
Morsure : dégits aggravés +1

Lupus

ColGt : gratuit
Immunisé contre 1l'argent
Jets sociaux: limités aux loups

et aux Garous

* Ne s’applique pas a I'Intimidation et aux non-humains

m ** Ne s’applique pas aux jets de Furtivité
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Expérience dépensée




